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/' Krokusiprzyjaciele
- Krokus postuchayj, jak si¢ dobrze przygotujemy, to uda nam sie
wygrac te zawody. Musimy tylko opracowac strategie — prébowal
uspokoi¢ kolege Mirun - Ale poczekajmy az wszyscy sig¢ zejdg.
Bedziemy dzisiaj miec duzo pracy.
Jakby na zawolanie zaczeli pojawiac sie po kolei: Mania, Lulek, Mario
i Gera. Nie bylo jeszcze tylko Zeusa. Ale on, jak wszyscy doskona-
le wiedzieli, przychodzit zawsze ostatni. Mania i Gera usiadly obok
siebie. Rozmawialy o tym, co si¢ u nich ostatnio wydarzyto. Chiopcy
popatrzyli na dziewczyny zniecierpliwieni.
- Papuzki nieroztgczki — skwitowal Lulek.
Mania spojrzata w jego kierunku, jakby za chwile miata cisng¢ gromem.
- Daj im spokéj. Niech sobie chwile pogadajg, a wy pomézcie mi
zrobic cos z tym pudtem - zareagowal Mirun.
W pudle trzymali rézne fanty. Podczas ostatniego spotkania uznali,
ze czas juz co$ z tym zrobi¢. W miedzyczasie dziewczyny skonczyly

rozmowge i dolaczyly do kolegéw. Wspoélnie podejmowali decyzje, co D0 TOTQ%%DS%E%D?WZYNY
zrobi¢ z poszczegdlnymi rzeczami. Co rusz wybuchali §miechem, kiedy WIRTUALNYCH AVATAROW,
przypominaly im sie okolicznosci, w ktérych kto$ byl zmuszony odda¢ WiN ;%’%Eﬁgwggyzc%? Ik

fanta. Mario kiedy$ musial pozegnac si¢ z jednym trampkiem. A ze
jest honorowy, to wracal do domu w jednym bucie. Gera oddata swoje
ulubione zelki, ktore teraz przypominaly stopiong ze sobg kolorowa
mas¢. Krokus bardzo lubit te spotkania z przyjaciétmi. Zawsze znajduja
pomysty na to, zeby wspdlnie robi¢ cos ciekawego. Nie przypomina
sobie, zeby kiedykolwiek si¢ z nimi nudzil. Nie lubil za to powrotow
do rzeczywisto$ci. Musial wtedy zostawia¢ swojego awatara — Krokusa
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TO PRZEZ TEN KOMPUTER!
KONIEC Z TYM. MASZ
SZLABAN NA INTERNET!!!

-----

iznowu stawac sie zwyklym Kamilem. Kolega z klasy, Tomek, z ktérym
Kamil blizej si¢ kolegowal w szkole, nie byt juz tak fajny jak szybki
i zwinny Mario czy gadatliwa i pelna pomystéw Gera. Kamil wiec nie
szuka przyjaciol w realu. Wtasciwie odkad ma swoja barwng paczke
awatardw, to mu na tym niespecjalnie zalezy. Bo i po co? Jezeli ma jakis$
problem, moze z nimi o tym porozmawiac. Spotykaja si¢ bardzo czesto.
Niekiedy wprawdzie zastanawia sie, jak wygladaja i kim s3 w rzeczywi-
sto$ci. Ale z drugiej strony, czy to takie wazne? Najwazniejsze, Ze moga
razem spedzac czas i wspdlnie przezywac rézne przygody. Kiedy jako
Krokus wraz z Zeusem, Mario, Gerg, Manig i Lulkiem rozpakowywat
swoje pudlo i ustalal strategie na zawody, nie wiedzial, ze to bedzie
jedno z jego ostatnich spotkan. Nastepnego dnia bowiem odbyto sig¢
zebranie w szkole. Mama dowiedziala si¢ na nim, ze Kamil jest zagro-
zony z matematyki i przyrody. On sam wiedzial o tym wcze$niej niz
mama, ale zupelnie to zignorowal. Rodzice byli zgodni, ze Kamil od tej
pory musi ograniczy¢ korzystanie z komputera. Kamil byl zdruzgotany.
Wyblagal u rodzicédw, zeby pozwolili mu cho¢ na chwile zalogowa¢
sie do Internetu i wyjasni¢ swoim przyjaciotom, ze przynajmniej do
konca roku szkolnego nie bedzie mégt si¢ z nimi tak czesto widywac...
Pierwszy odezwal si¢ Zeus:
- W takiej sytuacji nasza paczka musiataby gra¢ w ostabionym

sktadzie.
Stowa Zeusa $widrowaly powietrze wywolujac grymasy zlo$ci na twa-
rzach Mani, Lulka, Mario, Miruna i Gery.

- Nie mozemy sobie na to pozwoli¢ Krokus - ciagnat dalej Zeus.- Za
duzo wlozylismy wysitku, Zeby dojs¢ tak daleko z naszym zespotem.
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Krokus nie bard ial, co Z $li, ale kol ie po-
rokus nie bardzo rozumial, co Zeus ma na mysli, ale kolega nie po ORZYACIELE. NIE SPODZIEWALEM

MYSLALEM, ZE TO MOI PRAWDZIW
SIE, ZE TAK MNIE POTRAKTUIA!

zostawit go dtugo w niepewnosci:
- W takim razie twojego awatara przejmie ktos inny. Musimy
znaleZ¢ kogos na twoje miejsce.

Krokus nie mogl uwierzy¢ wltasnym uszom. Chcg mnie zastgpi¢ kims
innym? - caly czas niedowierzal temu, co si¢ dzieje. Mimo Ze Ma-
nia i Mirun mieli watpliwosci, to ostatecznie rozwigzanie podsuniete
przez Zeusa zostalo zaakceptowane. Krokus musiat odejs¢ i przeka-
za¢ swojego awatara komus$ innemu. Kiedy ostateczna decyzja zostala
przeglosowana, Krokus chciat jak najszybciej wylogowac sig¢ z sieci.

Tysiace mysli przetaczalo sie teraz przez jego glowe. Jak to mozliwe?
Przeciez to moi przyjaciele? — Krokus, a teraz juz Kamil, nie mogt
pogodzic¢ sie z tym, co si¢ stalo. Zostal sam. Nawet nie przyszto mu
do glowy, ze w takiej sytuacji druzyna sie¢ od niego odwrdci. Liczyl na
to, Ze go zrozumiejg i beda chcieli pomoc. Tymczasem stalo sie ina-
czej... Z trudem dochodzito do Kamila, ze tak naprawde niewiele ich
taczylo. Ich przyjazn byta zbudowana na potrzeby wirtualnego swiata.
Stuzyta do zdobywania kolejnych punktéw. Kamil nie wiedzial, jak ma
sobie poradzi¢ z zaleglo$ciami szkolnymi, ktdre pietrzyly sie, gdy on
koncentrowat si¢ na budowaniu sily swojej wirtualnej paczki. Mama
zaproponowata Kamilowi, zeby poprosil o pomoc Tomka, ktéry jest
jednym z lepszych uczniéw w klasie i co wiecej, jest $wietny w matema-

WYBACZ, ALE NIKT
NIE BEDZIE CZEKAL
AZ SKONCZY SIE TWS7
SZLABAN. MUSIMY,
ZASTAPIC CIE KIMS
INNYM. JEST TYLE DO
ZROBIENIA...

tyce. Kamil z t3 mysla poszedt kolejnego dnia do szkoty. Na korytarzu
natknat sie na wychodzacego z szatni Tomka, ktéry wyraznie ucieszyt
sie na widok kolegi. Kamil pomyslat sobie, Zze Tomek nie odmoéwi po-
mocy. Juz kiedys razem si¢ uczyli...

s ¥R i i P
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Wybrane fakty z historii komputera

Czy myslisz, ze byloby trudno wyjasnié
naszym przodkom, co to jest komputer?
Niekoniecznie!

Prototyp komputera - czyli liczydto zwane abakusem - byto uzywane
przez starozytnych Egipcjan, Grekow i Rzymian. Mozna powiedzie¢,
ze pierwszy komputer byt deska pokryta piaskiem. W piasku palca-
mi robiono rowki, w ktérych umieszczone byty kamienie stuzace do
wykonywania obliczen.

Pierwsze mechaniczne urzadzenia obliczeniowe przynidst XVl wiek.
Prekursorem w tej dziedzinie byt niemiecki astronom i matematyk Wil-
helm Schickard. W 1623 roku zbudowat on zdrewna maszyne liczaca
(zwana rowniez zegarem liczacym), ktora wykonywata cztery dziatania.
Wykorzystywata do tego mechanizmy zegarowe - tryby i kota.

Maszyny liczace byty udoskonalane przez kolejne wieki. Przetom
nastapitw 1801 roku. Wéwczas to francuski tkacz Joseph-Marie Jacqu-
ard wykorzystat do sterowania krosnem tkackim wzér zakodowany na
dziurkowanych kartach. Dat dzieki temu poczatek procesowi automa-
tyzacji przetwarzania danych. W p6zniejszych latach karty Jacquarda
zostaty zastosowane m.in. do zapisywania muzyki odgrywanejzaich
pomoca przez automatyczne pianina.

Okres Il wojny Swiatowej gwattownie przyspieszyt prace nad kom-
puterem. W latach 1939-42 prototyp komputera zbudowali w USA
J. V. Atanasoff i C. Berry. Byta to maszyna stuzaca do rozwigzywania
zadan matematycznych. W 1943 roku zbudowano pierwszy komputer

NIE CHCE MI SIE WIERZYC, ZE
S4 MADRZEISI OD NAS. PEWNIE

CZY SYSZALAS, ZNALEZLI TO NA ATLANTYDZIE,
ZE W GRECII MATH # TERAZ ZGRYWAIH MADRALE!
JVZ PIERWSZY A LA

KOMPUTER




